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Opgave 2.1

Strukturdiagram:



Opgave 2.2

//queue.h

template <class TYPE>

class CxQueue

{

public:


CxQueue(void);


void QueueAdd(const TYPE& tElement);


BOOL QueueRemove(void);


BOOL QueueFront(TYPE& tElement);


BOOL QueueEmpty(void);

private:


CxList<TYPE> *liste;

};

#include “queue.cpp”

Opgave 2.3

//queue.cpp

void CxQueue::QueueAdd(const TYPE& tElement)

{


liste->InsertLast(tElement);
// InsertLast tilføjes til CxList

}

BOOL CxQueue::QueueRemove(void)

{

if(!(liste->Empty()))


{

liste->Remove((liste->RetrieveFirst()));

return TRUE;

}

else

return FALSE;

}

Opgave 2.4

Tidskompleksiteten for QueueRemove er O(1), da hændelsen ikke er afhængig af hvor mange elementer der er i listen. Tidskompleksiteten for QueueAdd derimod er O(n), da alle elementer løbes igennem for at indsætte et element sidst i køen, idet tilgangen til listen kun kan ske gennem head.
















CxQueue





CxList





CxNode









