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Opgave 1.1

Strukturdiagram:




//emne.h

enum KATEGORI {action, tegnefilm, krimi, andet};

enum SVAERHEDSGRAD {let, middel, vanskelig};

enum SYSTEM {PC, Nintendo, Amiga, Playstation};

class CxEmne

{

protected:


long emneNr;


CString titel;


CTime udlejningsdato;


long antal_dage_emnet_udlejet;


double pris_pr_udlejningsdag;


long antal_dage_emnet_ialt_udlejet;

};

class CxVideo : public CxEmne

{

private:


KATEGORI kategori;


CTime spilletid;

};

class CxSpil : public CxEmne

{

private:


SVAERHEDGRAD svaerhedsgrad;


SYSTEM system;

};

Opgave 1.2

Udregning af udlejningsprisen:

//emne.h

class CxEmne

{

public:


double Udlejningspris(void);

};

//emne.cpp

double CxEmne::Udlejningspris(void)

{


return pris_pr_udlejningsdag * antal_dage_emnet_udlejet;

}

Opgave 1.3

Udskrivning af bon:
//emne.h

class CxVideo : public CxEmne

{

public:


void Udskriv(void);

}

class CxSpil : public CxSpil

{

public:


void Udskriv(void);

}

//emne.cpp

void CxVideo::Udskriv(void)

{


cout << “EmneNr: “ << enmeNr << endl;


cout << “Titel: “ << titel << endl;


cout << “Spilletid: “ << spilletid << endl;


cout << “Udlejningsdato: “ << udlejningsdato << endl;


cout << “Antal udlejningsdage: “ << antal_dage_emnet_udlejet << endl;

};

void CxSpil::Udskriv(void)

{


cout << “EmneNr: “ << enmeNr << endl;


cout << “Titel: “ << titel << endl;


cout << “Sværhedsgrad: “;


switch(SVAERHEDSGRAD)


{



case 0:




cout << “let” << endl;



case 1:




cout << “middel” << endl;



case 2:




cout << “vanskelig” << endl;


}


cout << “Udlejningsdato: “ << udlejningsdato << endl;


cout << “Antal udlejningsdage: “ << antal_dage_emnet_udlejet << endl;

};

Opgave 1.4

Emnetabel:
//emne.h

const int max_emner = 100;

enum BOOL {FALSE, TRUE};

class CxEmneTabel

{

public:


CxEmneTabel(void);


BOOL Insert(CxEmne emne);


void Remove(long emnenr);
// Flyt last_emne til tom plads


BOOL Get(long emnenr, CxEmne& emne);

private:


CxEmne* emner[max_emner];


long last_emne; 

// Emne med højest indeks

};

Opgave 1.5

//emne.h

class CxEmneTabel

{

public:


long LessThan(long antal);

}

//emne.cpp

long CxEmneTabel::LessThan(long antal)

{

long taeller = 0;


for(int i=0; i<last_emne; i++)


{



if(emner[i]->antal_dage_emnet_ialt_udlejet < antal)




taeller++;


}

return taeller;

}
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