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Opgave 6 (ca. 20 %)

Denne opgave omhandler programmering i Java og brugen af datastrukturerne stak og kø.

Klassen Stack kan beskrives på følgende måde, idet der naturligvis findes attributter/data members, som svarer til metoderne:

· Metoder:



public Stack(int size)


//Pre:  size er parameter med stakkens maksimale størrelse


//Post: objekt af klassen Stack er skabt 


public void push(Object anObj)


//Pre:  Stakken er ikke fuld


//Post: anObj lagt på toppen af stakken 



public Object pop()


//Pre:  Stakken er ikke tom


//Post: Øverste objekt fjernet fra stakken og returneret


public int size()


//Post: Returnerer antallet af elementer i stakken


public boolean full()


//Post: Returnerer true, hvis stakken er fuld ellers false

public boolean empty()


//Post: Returnerer true, hvis stakken er tom ellers false
Klassen Queue kan beskrives på følgende måde, idet der naturligvis findes attributter/data members, som svarer til metoderne:

· Metoder:



public Queue(int size)


//Pre:  size er parameter med køens maksimale størrelse


//Post: objekt af klassen Queue er skabt 


public void enqueue(Object anObj)


//Pre:  Køen er ikke fuld


//Post: anObj er lagt sidst i køen 


public Object dequeue()


//Pre:  Køen er ikke tom


//Post: Forreste objekt fjernet fra køen og returneret 



public int size()


//Post: Returnerer antallet af elementer i køen


public boolean full()


//Post: Returnerer true, hvis køen er fuld ellers false

public boolean empty()


//Post: Returnerer true, hvis køen er tom ellers false
Opgaven fortsættes på næste side

Der ønskes udarbejdet tre metoder, som alle har et objekt af klassen Stack som input parameter og returnerer et objekt af klassen Queue. Metoderne tænkes placeret på funktionsklassen Convert.

Spørgsmål 6.1 (ca. 4 %)

Skriv en metode til klassen Convert med følgende signatur

public static Queue stackToQueueSame(Stack aStack)

som tømmer stakken, og returnerer en kø, som giver samme rækkefølge af objekterne, når de fjernes fra køen, som da de blev fjernet fra stakken. 

Spørgsmål 6.2 (ca. 6 %)

Skriv en metode til klassen Convert med følgende signatur

public static Queue stackToQueueReverse(Stack aStack)

som tømmer stakken, og returnerer en kø, som giver omvendte rækkefølge af objekterne, når de fjernes fra køen, som da de blev fjernet fra stakken. 

Spørgsmål 6.3 (ca. 10 %)

Skriv en metode til klassen Convert med følgende signatur

public static Queue stackToOrderedQueue(Stack aStack)

som tømmer stakken, og returnerer en kø, som indeholder elementerne fra stakken i stigende rækkefølge (det mindste objekt forrest), idet det antages at der findes en metode:

int compareTo(Object anObject)

som sammenligner aktuelt objekt med anObject og returnerer 0, hvis de er ens, et tal større end 0, hvis aktuelt objekt er størst og et tal mindre end 0, hvis anObject er størst.






















































































































































































