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Opgave 2 (ca. 25 %)   

Denne opgave omhandler konstruktion af frie funktioner, der anvender definerede klasser.

Givet flg. klasser med de for opgaven nødvendige metoder:

class Vare

{

  public:

    Vare();  //konstruktør 

    ..

    int  GetVarenr();          //returnerer en vares entydige nr.

    int  GetAntal();           //returnerer antallet af varen

    void SetAntal (int antal); //sætter attributten Antal til antal

    ..

  private:

    int Varenr;

    int Antal; 

};

class OrdnetVareListe

{

  public:

    OrdnetVareListe();  //konstruerer en tom liste

    ..

    BOOL Insert (const Vare& NyVare); 

    Vare GetVare();

    BOOL IsEmpty();  //returnerer TRUE, hvis listen er tom

    void FirstVare();  

    void NextVare();

    BOOL EOVare();

  private:

    //implementering ikke relevant.

    ..

};

Et objekt af typen OrdnetVareliste indeholder et Vare-objekt pr. listeelement og er ordnet (sorteret) i stigende orden på et Vare-objekts varenr  uden dubletter, dvs at der ikke kan forekomme to listeelementer med det samme varenr.

Listen indeholder en intern ’pegepind’, der udpeger det aktuelle eller current listeelement.


Følgende PRE- og POST-konditioner gælder for metoderne i listen:

BOOL Insert (const Vare& NyVare); 

PRE : NyVare defineret

POST: Returnerer TRUE: NyVare indsat ordnet

                 FALSE: ikke indsat, det var en dublet

Vare GetVare();

PRE : NOT EOVare()

POST: Returnerer Vare-objektet i aktuelt listeelement

BOOL IsEmpty(); 

PRE : true

POST: returnerer TRUE, hvis listen er tom, ellers FALSE

void FirstVare(); 

PRE : NOT IsEmpty()

POST: listens første element er aktuelt element

void NextVare();

PRE : NOT EOVare()

POST: udpeger det følgende listeelement til det aktuelle element

BOOL EOVare();

PRE : true 

POST: returnerer TRUE, hvis sidste listeelement er passeret og ellers FALSE

Spørgsmål 2.1 (ca. 10 %)

Der skal laves en fri funktion, som kan udskrive en liste på skærmen (med cout) over varer fra en ordnet vareliste fra og med et start-varenr til og med et slut-varenr, dvs for et varenr-interval.

Det er givet, at start-varenr <= slut-varenr.

For hver vare udskrives varens Varenr og Antal sammen med en passende tekst.

Skriv funktion


void SkrivVareliste(OrdnetVareListe& liste, int startnr, int slutnr)

der gør dette.

Spørgsmål 2.2 (ca. 15 %)

Skriv den frie funktion

  void FletVareLister (OrdnetVareListe& vareliste,

                       OrdnetVareListe& tilgang,

                       OrdnetVareListe& resultat);

der kan flette listen vareliste med listen tilgang og placerere resultatet i listen resultat.

Findes et vare-objekt med samme varenr i både vareliste og tilgang skal vare-objektet indsættes i resultat med  antal lig med summen af antal i vare-objekterne fra vareliste og tilgang.

Eksempel:

I vareliste findes varen med nr 7 med et antal på 40

I tilgang findes varen med nr 7 med et antal på 11

I resultat skal vare nr. 7 indsættes med et antal på 51 (40 + 11).

Et vare-objekt, der kun findes i en af listerne vareliste og tilgang indsættes uden videre i resultat.




























































































































































(Opgaven fortsættes)












