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Opgave 3 (20 %)
Denne opgave omhandler anvendelse af datastrukturer og algoritmer – i denne opgave en dobbelt-kædet liste. Til brug for dette har vi en færdiglavet template dobbeltkædet liste til rådighed:

template <class Type> class List

{

private:

  class ListElement

// element i listen incl pointere til elementet før og efter
  {

  public: 

    Type Element;

// element i listen
    ListElement *Naeste;
// pointer til næste element i listen

    ListElement *Forrige;
// pointer til forrige element i listen
    ListElement() {Naeste = Forrige = 0;}

  };

  ListElement *Foerste;

// pointer til første element i listen
  ListElement *Sidste;

// pointer til sidste element i listen
  ListElement *Aktuel;

// pointer til aktuelt element i listen
public:

  List() {Foerste = Sidste = Aktuel = 0;}

  ~List();

  bool Tom() const;

// Returnerer true, hvis listen er tom, ellers false

  void IndsaetEle(const Type &nytElement);
// Indsætter nyt element i listen bagerst i listen
  void IndsaetFoer(const Type &nytElement);
// Indsætter nyt element i listen lige foran det aktuelle element
  void IndsaetEfter(const Type &nytElement);
// Indsætter nyt element i listen lige efter det aktuelle element
  bool FoersteEle();

// Går til første element i listen (aktuelt element lig første element).





// Returnerer false, hvis listen er tom, ellers true
  bool NaesteEle();

// Går til næste element i listen (aktuelt element lig næste element).

 



// Returnerer false, hvis aktuelt element allerede er det sidste, ellers true
  bool VedSlut() const;

// Returnerer true, hvis det aktuelle element er det sidste element i listen, ellers false
  Type &GetEle() const;

// Returnerer det aktuelle element fra listen
};

Vi ønsker at kunne opbygge en sorteret kædet liste af kunde-objekter. Til dette formål har vi en færdigprogrammeret kunde-klasse med flg. erklæring:

class Kunde

{

private:

   int Kundenr;

   char Navn[80];

   //…

   // Der er også andre attributter, som ikke er relevante for denne opgave

   //…

public:

   kunde();

   int GetKundenr();
// Returnerer attributten Kundenr

   char *GetNavn();

// Returnerer attributten Navn

   void SetKundenr(int KundenrInd);
// Sætter attributten Kundenr
   void SetNavn(char *KundenrInd);
// Sætter attributten Navn
   //…

   // Der er også andre metoder, som ikke er relevante for denne opgave

   //…

};

Opgaven fortsættes på næste side

Spørgsmål 3.1 (4 %) 

Du skal nu programmere et udsnit af klassen Kundeliste. Klassen har flg attributter og metoder:

Attributter:

· Kunder

Attributten skal være en kædet liste af kunde-objekter. Attributten

erklæres ved brug af template-klassen List og kunde-klassen Kunde. 

Metoder:

· IndsaetKunde
Metoden indsætter en kunde i kunde-listen (attributten Kunder). Efter

indsættelsen skal kunde-listen stadig være sorteret efter kundenr.

Metoden skal have kundens navn og kundenr med som input-parametre.

· UdskrivKunder
Metoden skal udskrive alle kunderne (Kundenr og Navn) i kunde-listen

på skærmen vha cout. For hver 5 kunde skal udskriften stoppe og af-

vente at brugeren trykker på en tast (du kan bruge funktionen getch()).

Lav erklæringen for klassen Kundeliste (h-fil) med ovennænvte udsnit af attributter og metoder.

Spørgsmål 3.2 (6 %) 

Definér metoden UdskrivKunder (cpp-fil).

Spørgsmål 3.3 (10 %) 

Definér metoden IndsaetKunde (cpp-fil).






















































































































































































