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Opgave j002



Nedenstående viser en klasse R og en program-klasse som anvender klassen R.



Opgaven fortsætter på næste side


Spørgsmål:

a) Prøv at gøre rede for formålet med de enkelte linier i klassen R.

b) Prøv at gøre reder for, hvad der sker  i RApplikation's main metode, når programmet køres (linie for linier). Hvad bliver der udskrevet på skærmen ?

Manuel afprøvning af et program kaldes også for en skrivebordstest

c) Hvad er R for en klasse (hvad kan/gør den) ?


















































































































































































public class RApplication


{


    public static void main (String args[])


    {





        R re = new R();





        re.sD(4);


        re.aR();


        re.sD(8);


        re.aR();


        System.out.println("a:"+ re.rD());


				


        re.sD(5);


        re.mR();


				


        System.out.println("b:"+ re.rD());


				


        re.sD(40);


        re.sR();


				


        System.out.println("c:"+ re.rD());


				


        re.sM();


        re.cR();


        re.sD(100);


        re.aR();


        re.sD(3);


        re.dR();


				


        System.out.println("d:"+ re.rD());


				


        re.rM();


        re.sR();


				


        System.out.println("e:"+ re.rD());


				


    }





}





class R


{


    private	int d;


    private	int r;


    private	int m;





    public R()


    { d = 0; r = 0; m = 0; }





    public void		sD	(int t)


    { d = t; }





    public int		rD	()


    { return (d); }





    public void		cR	()


    { r = 0; }





    public void		aR	()


    { r = r + d; d = r; }


	


    public void		sR	()


    { r = r - d; d = r; }





    public void		mR	()


    { r = r * d; d = r; }





    public void		dR	()


    { r = r / d; d = r; }





    public void		cM	()


    { m = 0; }


	


    public void		sM	()


    { m = d; }


	


    public void		rM	()


    { d = m; }


}
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