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I et system til håndtering af projekter og tidsforbrug er i analysen fremkommet følgende strukturdiagram og adfærdsdiagrammer:
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Tilstandsdiagrammer:
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	Hændelse
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	Projekt
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	Ansættelse
	+
	
	

	Tildeling af aktivitet

	*
	*
	+

	Timeforbrug
	*
	
	*

	Færdigmelding af aktivitet

	*
	*
	+

	Medarbejder siger op
	+
	
	

	Medarbejder  fyret

	+
	
	

	Projektetablering
	
	+
	

	Færdigmelding af projekt

	
	+
	


I første fase skal hændelserne kunne registreres i modellen, nedenfor argumenteres herfor.

Ansættelse:  

Dato registreres på klassen medarbejder i attributten: AnsatDato

Desuden registreres hændelsen på klassen medarbejder gennem en tilstandsattribut (værdi aktiv) 

Tildeling af aktivitet: 

Dato registreres på klassen aktivitet i attributten: TildeltDato. Hændelsen forekommer her kun en gang, hvorimod den på de øvrige involverede klasser er repeterende.

Desuden registreres hændelsen på klassen aktivitet gennem en tilstandsattribut (værdi aktiv)  samt ved oprettelsen af associeringen til medarbejder og en aggregering til projekt.

Timeforbrug: 

Dato og timer kan ikke registreres på nogen af de eksisterende klasser, idet hændelsen på alle disse er repeterende. Der må derfor oprettes en ny klasse TIMEFORBRUG,  hvor dato og timer kan registreres. Da hændelsen vedrører både medarbejder og aktivitet må den nye klasse (hvor hændelsens data registreres) tilknyttes disse to klasser. Det vil her være mest naturligt, at anvende en aggregering til aktiviter og en associering til medarbejder. 

Færdigmelding af aktivitet: 

Dato registreres på klassen aktivitet i attributten: FærdigDato. Hændelsen forekommer her kun en gang, hvorimod den på de øvrige involverede klasser er repeterende.

Desuden registreres hændelsen på klassen aktivitet gennem en tilstandsattribut (værdi færdig). Sammenhængen til medarbejder og projekt eksisterer allerede, hvorfor der ikke skal foretages yderligere.

Medarbejder siger op: 

Dato registreres på klassen medarbejder i attributten: afgaaetDato. Hændelsen forekommer her kun en gang. Desuden registreres hændelsen på klassen medarbejder gennem en valgattribut (værdi afgaaetAarsag). Man kunne også her have valgt her at anvende tilstandsattributten med 2 forskellige sluttilstande, idet der ikke er efterfølgende tilstande.

Medarbejder fyret: 

Dato registreres på klassen medarbejder i attributten: AfgaaetDato. Hændelsen forekommer her kun en gang. Desuden registreres hændelsen på klassen medarbejder gennem en valgattribut (værdi afgaaetAarsag). Man kunne også her have valgt her at anvende tilstandsattributten med 2 forskellige sluttilstande, idet der ikke er efterfølgende tilstande.

Projektetablering: 

Dato registreres på klassen projekt i attributten: EtableringsDato. Hændelsen forekommer her kun en gang. Desuden registreres hændelsen på klassen projekt gennem en tilstandsattribut (værdi aktiv). 

Færdigmelding af projekt: 

Dato registreres på klassen projekt i attributten: FærdigDato. Hændelsen forekommer her kun en gang. Desuden registreres hændelsen på klassen projekt gennem en tilstandsattribut (værdi færdig). 

Herved fås en model med data til hændelser.
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I den efterfølgende del af designfasen vælges at udskille post-data i en selvstændig klasse som associeres til medarbejder. Der vises dog ikke et specielt nyt diagram der kun viser denne udvidelse, men det indgår bare i de efterfølgende diagrammer.

Funktioner (basale): (her tænkt opstillet i analyse og udvidet i design)
	Bemærk
	Funktion
	Kompleksitet
	Type

	2)
	Opret projekt
	Simpel
	Opdater

	1)
	Ret stamdata på projekt
	Simpel
	Opdater

	
	Registrer projekt færdigmeldt
	Simpel
	Opdater

	
	
	
	

	2)
	Opret aktivitet
	Simpel / middel
	Opdater

	1)
	Ret stamdata på aktivitet 
	Simpel
	Opdater

	
	Registrer aktivitet færdigmeldt
	Simpel
	Opdater

	
	
	
	

	2)
	Opret medarbejder
	Simpel
	Opdater

	1)
	Ret stamdata på medarbejder
	Simpel
	Opdater

	
	Registrer medarbejder afgået
	Simpel
	Opdater

	
	
	
	

	
	Registrer timeforbrug
	Simpel
	Opdater

	
	
	
	

	3)
	Forespørg på projekt
	Simpel /middel
	Aflæs

	3)
	Forespørg på aktivitet
	Simpel /middel
	Aflæs

	3)
	Forespørg på medarbejder
	Simpel /middel
	Aflæs

	3)
	Forespørg på timeforbrug
	Simpel /middel
	Aflæs, beregn

	
	
	
	

	4)
	Opret postdistrikt
	Simpel
	Opdater

	4)
	Ret stamdata på postdistrikt 
	Simpel
	Opdater

	
	
	
	

	5)
	Slet projekt
	Middel / kompleks
	Opdater

	5)
	Slet aktivitet
	Middel / kompleks
	Opdater

	5)
	Slet medarbejder
	Middel / kompleks
	Opdater

	5)
	Slet timeforbrug
	Simpel /middel
	Opdater

	5)
	Slet postdistrikt
	Simpel /middel
	Opdater


Bemærkninger:

1) Disse funktioner kan være implicitte (underforståede nødvendige), men de bør med i funktionslisten, så man kan se de er adskilte/opsplittede funktioner.

2) Disse funktioner kan også være implicitte, men bør igen medtages, da man så kan se de er adskilte/opsplittede funktioner.

3) Disse funktioner vil typisk findes i varianter og hænge sammen med brugergrænsefladen. I det efterfølgende vil der kun blive taget hensyn til at modellen skal kunne stille overordnede metoder til rådighed for at sådanne funktioner kan realiseres.

4) Disse opstår først i designfasen, hvor vi finder på at udskille post-data i selvstændig klasse.

5) Disse funktioner kan igen være implicitte  og  hænger oftest sammen med design, hvor det af hensyn til lagerforbrug og effektivitet (evt. lovkrav = analyse) kan være nødvendigt at slette uaktuelle data. Hvis dette ikke betød noget var funktionerne overflødige.

De funktionerne, der er beskrevet her, vil alle typisk komme til udtryk i brugergrænsefladen.

Udgangspunktet er dog at det væsentligste kan klares med operationer placeret på model-komponenten, typisk svarer en funktion til en operation, denne kan dog distribuerer opgaven ud på flere operationer der kan så evt. placeres på flere klasser. 

Vinduer

	Skærmbilleder/vinduer
	Indhold m.m.

	Main
	Opstartbillede med menu for valg af dialogerne projekt adm.,  medarbejder adm. og postdistrikt adm.

	Projekt adm.
	Centrale projektbillede, hvor projektdata vises og der er adgang til:

finde projekt, rette projekt-stamdata, færdigmelde projekt, samt til at finde tilknyttede aktiviteter og oprettelse af nye aktiviteter.

Ved valg af færdigmelding skal der først søges efter evt. aktiv aktivitet (hjælpefunktion)- hvis der er en aktiv aktivitet, skal der hoppes til akivitetsadm. billede i stedet for færdigmeld projekt billede.

	Medarbejder adm.
	Centrale medarbejderbillede, hvor medarbejderdata vises og der er adgang til:

finde medarbejder, rette medarbejder-stamdata, registrering af medarbejder afgået, finde tilknyttede aktiviteter

	Opret projekt
	Med felter til oprettelse af projekt, knap til opret og retur

	Ret projekt-stamdata
	Med felter til at ændre projektets stamdata, knap til opdater og retur

	Færdigmeld projekt
	Med felter til færdigmelde projekt, knap til opdater og retur

	Opret medarbejder
	Med felter til oprettelse af medarbejder, knap til opret og retur

	Ret medarbejder-stamdata
	Med felter til at ændre medarbejderens stamdata, knap til opdater og retur

	medarbejder afgår
	Med felter til medarbejder ufgår, knap til opdater og retur

	Opret aktivitet
	Med felter til oprettelse af aktivitet, knap til udvælgelse af medarbejder, knap til opret og retur. Udvælgelsen af medarbejder skal bruge en hjælpefunktion der kun giver ansatte.

	Ret aktivitet-stamdata
	Med felter til at ændre aktivitetens stamdata, knap til opdater og retur

	færdigmeld aktivitet
	Med felter til færdigmelde aktivitet, knap til opdater og retur

	Opret timeforbrug
	Med felter til oprettelse af timeforbrig,  knap til opret og retur

	Generel udvælgelse af objekter (kunde/vare)
	


Udskrifter

	Udskrifter
	Indhold m.m.

	
	


Der laves 2 hjælpefunktioner i  funktionskomponenten:

fiirstAktiveAktivitet: pladseres i klassen ProjektFunktioner med projekt som input.

- søger efter første aktive aktivitet på projektet og returnerer dette, hvis ingen returneres null.

ansatteMedarbejdereIterator: pladseres i klassen MedarbejderFunktioner.

- rerurnerer en iterator, som giver alle medarbejdere som er ansatte (tilstand).

Der er taget udgangspunkt i en lagdelt arkitektur.

Nedenstående skitse viser forbindelserne mellem komponenterne.
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