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Opgave j007 - første skitse til klasse

Skabelonen for Palindrom-klassen ser sådan ud:

class Palindrom

{


private
String text;


public
Palindrom (String t)


{

// her skal attributten tekst tildeles et nyt String-objekt
// med værdien fra parameteren t

}


public
boolean
isPalindrom ()


{

// her skal algoritmen indsættes
// du har adgang til tekst, som "ligger" i objekter/
// instanser af Palindrom-klassen

}

}

Program (main) til at teste klassen med kan se sådan ud:

class PalindromTest

{



public static void main (String args[])

    {





Palindrom
pal = new Palindrom("Anna");





if (pal.isPalindrom())







System.out.println( "Det er et palindrom");





else






System.out.println( "Det er ikke et palindrom");

    }

}

Programmet afprøves med forskellige tekster og ikke kun "anna".

Det skal selvfølgelig prøves med nogle som er palindromer og nogen som ikke er.

Bemærk: 





if (pal.isPalindrom())

Da det er en boolsk værdi allerede behøver man ikke skrive: 





if (pal.isPalindrom()==true)
Det sidste ville svare til at skrive: 





if ( (a < b)==true)

 i stedet for som vi jo gør : 

if (a < b)
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