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Opgave j003
-
1. fase


Dato-klassen med attributter og constructor til startinitiering med år, måned og dag.

public
class
Dato

{



private
int
datoen;



public



Dato
(int initAar, int initMaaned, int initDag)



{





this.datoen = (initAar*10000) + (initMaaned*100) + initDag;



}

}
Tilhørende uddrag af test-program. Da datoen ikke kan udskrives er der ikke noget synligt.



public static void main (String args[])



{



:::::::::::::::::





Dato
dato1 = new Dato(1999, 1, 1); 

/* tre objekter dato1,dato2 */





Dato
dato2 = new Dato(1996, 11, 15);

/* og dato3 af klassen Dato */




Dato
dato3 = new Dato(1997, 4, 25);

/* ved brug af vores constructor */


:::::::::::::::::



}
Dato-klassen udvides nu med metoder til at ændre og aflæse måned.

public
class
Dato

{

:::::::::::::::::



public
void
setMaaned
(int nyMaaned)



{





this.datoen =
((this.datoen/10000)*10000) +












(nyMaaned*100) + (this.datoen%100);



}



public
int
getMaaned
( )



{





int maaned;









/* opret variabel til beregning     */




maaned
= this.datoen/100)%100;
/* udregn måneden                   */




return
(maaned);






/* og returner værdien              */


}















/* kan sammenskrives til:           */
:::::::::::::::::










/* return
(this.datoen/100)%100);  */
}

















/* hvorved hjælpevariabel spares    */
Tilhørende uddrag af test-program, hvor vi afprøver de nye metoder på dato-klasse.


public static void main (String args[])

    {



:::::::::::::::::





Dato
dato1 = new Dato(1999, 11, 23);

/* objekt dato1 af klassen Dato */






















/* med brug af vores constructor */ 





System.out.println ("måneden er aflæst til: "+ dato1.getMaaned());





int
md
=
4;           /* her afprøves med forskellige testdata */




dato1.setMaaned (md);







System.out.println ("måneden er nu aflæst til: "+ dato1.getMaaned());



:::::::::::::::::

    }

Bemærk at "this." refererer til, at det er objektes data, og metoder. Denne angivelse er ikke nødvcndig og udelades oftest, idet det så er underforstået.
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