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Indledning.
0.1
Formål
PASFORM anvendes til at designe skærmbilleder til brug i PASCAL eller COBOL programmer.

PASFORM gør det nemt at opbygge et skærmbillede og specielt nemt ved en senere ændring af et skærmbillede.

Grundkomponenten i skærmbillederne er en tabel, hvor hvert element repræsenterer en vindue-, kasse- eller feltdefinition.

PASCAL:
Skærmtabellen gemmes, som en fil og kan anvendes i pascal programmer ved hjælp af specielle skærmrutiner. Herved opnåes dynamiske skærmbilleder, hvor en omrokering på et skærmbillede ikke kræver rettelse i pascalprogrammet.

COBOL:
Ved brug af PASFORM til cobol skærmbilleder er mulighederne noget mindre end til pascal. Der kan dannes strukturer svarende til FORMS2, dog uden model-program. Til gengæld kan der bruges dokumenterende feltnavne, hvilket vil gøre det væsentligt enklere at ændre et skærmbillede.



For at anvende PASFORM til cobol, skal den anvendte cobol-version have skærmrutiner (DISPLAY / ACCEPT), der ligner level II cobol.



Attribute informationen påsættes ikke på cobol strukturerne.

0.2
Opstart.
PASFORM startes normalt op med bat-filen PF.BAT, idet der skal opsættes nogle opstartsparametre. Det egentlige program hedder PASFORM.EXE.

Der kan angives følgende opstartsparametre:

<d:> står for drevnavn og <\p> står for det path.


SYS=<d:><\p>

Angiver hvor PASFORM skal finde sine egne filer (skærmbilleder m.m.).


INC=<d:><\p>

Angiver hvor PASFORM skal finde filerne PASFORM.Ixx. Hvis ikke angivet, anvendes SYS.


WRK=<d:><\p>

Angiver hvor egne skærmbilleder skal hentes / gemmes.


PAS=<d:><\>

Angiver hvor pascal-modelprogram skal pladseres. Hvis ikke angivet, anvendes WRK.


COB=<d:><\>

Angiver hvor cobol-stukturer skal pladseres. Hvis ikke angivet, anvendes WRK.


SCR=<s>


Angiver skærmtype, hvis der ikke kan foretages automatisk valg.






<s> angiver skærmtype, hvor følgende kan agives:







IBM-COLOR (også EGA, VGA m.m.)







IBM-MONO
(også HERCULES)


SCA=BIOS


Kan angives hvis der ikke kan køres direkte i skærmbufferen.

Eksempel på opstart:


PASFORM SYS=a:\billeder WRK=a:\

Brugeren kan endvidere tilpasse "farverne" på bearbejdningsbilledet, gennem filen PASFORM.ATT.

PASFORM vil først søge efter denne i aktuelt directory og først herefter i "SYS". Der kan derfor laves individuelle tilpasninger.

PASFORM.ATT er en tekstfil, hvor hver attribute defineres ved hjælp af et nøgle-ord. Der er tale om samme attributter, som gælder for skærmfelterne defineret med PASFORM. De forskellige nøgle-ord er beskrevet i den medfølgende fil (PASFORM.ATT).

1
Hovedfunktioner.
Bearbejdning skærmbillede:
Denne funktion bruges til at definere et skærmbillede samt til viderebearbejdning af et tidligere dannet skærmbillede.

Vis skærmbillede:
Denne funktion gør det muligt at "prøvekøre" det skærmbillede, som i øjeblikket bearbejdes. Det skal bemærkes, at specielle cobol-masker i numeriske felter kan give et forkert billede, da disse bliver anvendt som pascal-masker.

Når funktionen kaldes vil normalbilledet vises, og der kan indtastes med aflusning ifølge masker (PASCAL-masker  se kap 4.4).

Er der tale om et menubillede, kan det kaldes frem ved at taste F10.

Det er endvidere muligt at kalde evt. hjælpebilleder frem (F1 , CTRL+J eller CTRL+ENTER).

Brug af funktionstaster under indtastninger er beskrevet yderligere i kap. 2.1.

Normal billede vises med masker:
Denne funktion gør det muligt, at vise et normalt skærmbillede med de anvendte masker. Dette kan anvendes i forbindelse med hardcopies til at danne dokumentation.

Det er ligesom i funktionen "vis skærmbillede" muligt at kalde menubillede frem med F10 og hjælpe-billeder med F1, CTRL+J eller CTRL+ENTER. 

Hent skærmbillede:
Når skærmbilleder (tabeller), der tidligere er dannet med PASFORM, er gemt på disk/diskette, kan disse hentes ind i PASFORM til ny bearbejdning.

Gem skærmbillede:
Skærmbilleder, som er defineret med PASFORM, kan gemmes som filer. Dette er nødvendigt, hvis man anvender pascal, da pascal-rutinerne bygger på, at skærmbilledet indlæses fra en fil på eksekveringstidspunktet. Det er også nødvendig for cobol programmer, hvis man senere ønsker at ændre et skærmbillede.

Slet arbejdsskærmbillede:
Denne funktion anvendes til at fjerne et skærmbillede fra arbejdslageret. Dette bruges f.eks. hvis et skærmbillede er indlæst og man ikke ønsker at bruge dette, men istedet ønsker at starte på en frisk.

Når et "gammelt" skærmbillede hentes ind slettes det aktuelle arbejdsskærmbillede automatisk.

Dan pascal modelprogram:
Når et skærmbillede er blevet defineret er det muligt at få PASFORM til at lave et model-program.

Et modelprogram er et program som kan anvendes som udgangspunkt, når der skal skrives et pascalprogram til det pågældende skærmbillede.

Der bliver dannet en række definitioner for at flytte data til og fra skærmbilledet. Programmet kan direkte oversættes og vise brugen af skærmbilledet. Programmet kan nogenlunde det samme som vis-funktionen i PASFORM.

Modelprogrammet anvender altid det aktuelle arbejdsskærmbillede som basis. Ønsker man et program baseret på et tidligere defineret skærmbillede, må dette først hentes ind som arbejdsskærmbillede.

Dan cobol strukturer:
Det er muligt at anvende det definerede skærmbillede til cobol-programmer.

Det forudsætter blot at cobol-versionen indeholder skærmrutiner (DISPLAY / ACCEPT ), der fungerer på samme måde som level II cobol.

PASFORM kan generere strukturer i stil med FORMS2, men ingen modelprogram. Der er dog flere forskelle.

Det er muligt at anvende dokumenterende feltnavne ved selve definitionen af skærmbilledet. Ved senere ændring af skærmbilledet, går disse navne ikke tabt.

Ved definition af et vindue, bliver det afgrænsede område defineret som blank, hvilket skulle gøre det nemmere at lægge skærmbilleder oven på hinanden i cobol (ingen move space to).

Der gøres ikke brug af redefines, dette må man selv indlægge.

Det er ikke muligt at lægge variabler oven i hinanden, således som pascal-rutinerne tillader. Hvis man gør det bliver det første af de overliggende felter anvendt. Det er dog mulig at lægge et PROTECTET og et normalt felt oven i hinanden.

2
Funktionstaster.
Dette kapitel omhandler brugen af funktionstaster, dels brugen i de normale indtastningsrutiner (hvilket er de samme som bruges i PASCAL-indtastningsrutinerne) og dels i de specielle anvendelser under bearbejdningen af skærmbilleder.

Brugen af funktionstaster er inspireret af Pascaleditoren og andre editorer der anvender wordstarkommandoer.

2.1
Funktionstaster for normale indtastningsrutiner.
INSERT

Denne funktionstast gør det skiftevis muligt at indsætte tegn i et karakterfelt og overskrive "gamle tegn".




Når man er i insert mode vises, hvor mange tegn, der er "ledige" med prikker.

HOME

Flyt cursoren til første indtastningsfelt på skærmen.

END


Flyt cursoren til sidste indtastningsfelt på skærmen.

TAB


Flyt cursoren til næste indtastningsfelt.

Shift+TAB

Flyt cursoren til foregående indtastnings felt.

<-


Flyt cursoren til foregående tegn i indtastningsfelt.

->


Flyt cursoren til næste tegn i indtastningsfelt.

Pil op


Flyt cursoren til felt i foregående linie.

Pil ned

Flyt cursoren til felt i næste linie.

CTRL+Y

Slet feltindhold.

CTRL+END
Slet fra cursoren og resten af felt.

CTRL+-> ,

Place​r cur​soren i sidste tegn i felt.

CLRT+F

Dette gælder kun karakterfelter.




Bemærk: der kan være plads til flere tegn, hvis feltet ikke er fyldt op.

CTRL+<- ,

Placer cursor i første tegn i felt.

CTRL+A

Dette gælder kun karakterfelter.

CTRL+G

Vis indtastningsmaske. Der er tale om masken for den formelle aflusning.

RETURN

Udfør funktion. (kan i pascal-rutinerne sættes til at fungere som TAB).

ESC ,


Forlad indtastningsrutine og afbryd den

CTRL+C

pågældende funktion.

F1 ,


Kald evt. hjælpebillede. Dette er en

CTRL+J ,

automatisk funktion ved brug af pascal-

CTRL+ENTER
skærmrutinerne. HELP tasten er en ekstra mulighed på Siemens-PCD.

Blank


Under numeriske indtastninger virker som decimal tegn.

,


Slet resterende betydende cifre og placer cursor i decimalpunkt.

+


Under numerisk indtastning. Ændrer fortegn til plus.

-


Under numerisk indtastning. Ændrer fortegn til minus.

2.2
Funktionstaster under bearbejdning af skærmbilleder.
Der er her kun beskrevet funktioner, som ikke er beskrevet under normale indtastninger eller som afviger fra disse.

RETURN

Opret / opdater felt/kasse.

F3


Behandler felt udpeget med cursor.

F4


Opdaterer data for udpeget felt. Denne funktion anvendes, hvis der skal ændres på navn, attribute m.m. Det er også denne funktion, der skal vælges, hvis skærmbillede skal opdeles i søjler, idet det enkelte felt så skal påføres et feltgruppenummer (søjlenr).

F5


Anvender aktuel feltindhold til nyt felt.




Kan anvendes til at kopiere feltindhold fra et gammelt felt. For at oprette det nye felt skal der tastes RETURN.

F6


Skifter til normal skærmbillede. Hurtig skift uden brug af behandlingsmenu.




Læs om de forskellige skærmbilleder i kapitel 3.

F7


Skifter til kassetegning.

F8-F10

Kalder menu for skift af skærmbilledtype, vindue-definition, indlæsning i baggrund m.m.

CTRL+-> ,

Placerer cursor sidst i felt eller

CTRL+F

venstrecentrer felt.

CTRL+<- ,

Placerer cursor først i felt eller

CTRL+A

højrecentrer felt.

HOME

Placerer felt i øverste venstre hjørne.

END


Placerer felt i nederste højre hjørne.

PageUp

Placerer felt i øverste linie.

PageDown

Placerer felt i nederste linie.

Pil op


Flytter felt en linie op.

Pil ned

Flytter felt en linie ned.

<-


Flytter cursor til foregående tegn / flyt felt mod venstre. Hvis indtastning er i INSERT mode og, piltast flyttes uden for felt, kan man kopiere tegn fra baggrunden.

->


Flytter cursor til næste tegn / flyt felt mod højre. Hvis indtastning er i INSERT mode, og piltast flyttes uden for felt, kan man kopiere tegn fra baggrunden.

3
Bearbejd skærmbillede.
Funktionen bruges til at definere og rette en skærmbilled-definition.

3.1
Statuslinien.
I nederste venstre hjørne findes under behandlingen en statuslinie, der indeholder følgende informationer:


1.
Cursorens placering (linie + kolonne).


2.
Startkolonne og længde på aktuel felt.


3.
INS hvis man er i insert-mode.


4.
Feltstatus.



Fortæller dels, hvilken billedtype man arbejder med, om det er et vindue, en kasse eller et normalt felt, og dels om det er et nyt felt eller en ændring af et eksisterende.



Hvis der er tale om ændringer af en variabel, vises feltnavnet. For menufunktions felter vises funktionsnavnet. Disse begreber er beskrevet i kapitel 4.3 og 5.3

3.2
Skærmbilledtyper.
Der arbejdes med 3 forskellige skærmbilledtyper, der alle kan indeholdes i en skærmbilledfil (tabel).

De tre typer er:


1.
Normal skærmbillede.



Dette indeholder faste tekster samt variabler, som enten blot skal vises (protectede) eller skal kunne anvendes til indtastning.



PASFORMs HENT-billede er et sådant eksempel.


2.
Menu skærmbillede.



Dette anvendes, hvor man ønsker en menu med valg ved brug af piltaster eller funktionstegn.



PASFORMs menuer er et sådant eksempel.


3.
Hjælpebilleder.



Disse hænger sammen med normal/menu billede og kan anvendes automatisk ved brug af pascal skærmrutinerne, ved at taste F1, CTRL+J eller CTRL+RETURN.



Det er også muligt selv at programmere kaldene af hjælpebillederne.



PASFORMs egne hjælpebilleder er et eksempel på denne type skærmbilleder.

3.3
Vinduer.
Et vindue er en afgrænsning af skærmbilledet, samt en default attribute, for felter uden selvstændig attribute.

Der kan defineres vindue-informationer for hver af de tre skærmbilledtyper.

Vinduet kan defineres, således at det areal, der afgrænses bliver blanket af, når det pågældende skærmbillede vises (gælder ikke, hvis det kun er variabler som vises).

I vindue-definitionen kan angives grundfarve for det pågældende skærmbillede, dette anvendes dels ved afblankning af skærmbilledet og dels som grundfarve for alle felter, hvor der ikke angives en attribute.

3.4
Baggrundsbillede.
Under bearbejdningen kan der arbejdes med et baggrundsbillede, der er et billede, som kan ses, men ikke bearbejdes.

Dette kan f.eks. udnyttes, hvis man skal lave en menu eller hjælpebilleder og ønsker at se, hvorledes placeringen er i forhold til det normale skærmbillede. Dette foregår ved, at man står i det aktuelle skærmbillede og kalder behandlingsmenuen frem (F8-F10). Man vælger herefter funktionen kopiering af baggrund fra forgrund (baggrund <- forgrund). Herefter kaldes behandlingsmenuen atter frem og der skiftes til den nye skærmbilledtype. Når der ikke mere er behov for at se det andet skærmbillede, kaldes behandlingsmenuen atter frem og baggrundsbilledet slettes.

Det er også muligt at indlæse fra en tekstfil i baggrundsskærmbilledet. Dette kan anvendes, hvis man ønsker at bruge en tekstfil som basis for dannelsen af skærmbilledet, idet man ved hjælp af højre og venstrepil kan kopiere fra baggrunden til et felt (insert mode).

4
Normale skærmbilleder.
Et normalt skærmbillede anvendes til at vise faste tekster (normalt ledetekster) samt variable datafelter, det anvendes endvidere til indlæsning (korrektion) af datafelter. De variable datafelter opdeles under indtastning i data, der må ændres  og data der ikke må ændres (protectede).

Skærmbilledet afgrænses og dette kaldes et vindue.

4.1
Normal skærmbilled-vindue.
Det normale skærmbilled-vindue angiver den del af skærmen, som skal kunne anvendes til normale skærmbilleder (faste tekster + variabler). Felter eller dele heraf, der ligger uden for det pågældende vindue, vises ikke på skærmen.

Vindue-definitionen for det normale skærmbillede indeholder desuden skærmbilledets navn, hvilket anvendes, når der skal dannes COBOL-strukturer og PASCAL-modelprogram.

For pascal-rutinerne anvendes attribut-definition for det normale skærmbillede, som default for øvrige skærmbilledtyper, der ikke har nogen vindue-definition.

Ved oprettelse af et nyt skærmbillede, starter man altid med at oprette vindue-definition for normalbilledet, for de øvrige skærmbilleder skal man selv huske dette.

Hvis man ønsker, at kunne placere flere skærmbilleder ind over hinanden, skal man grundigt overveje, hvilke af skærmbilled-vinduerne som skal blankes ved anvendelsen.

Ved oprettelse af nyt billede, kommer man automatisk ind i vindue-definitionen, funktionen kan desuden vælges i behandlingsmenuen, som kaldes frem med F8-F10.

Når billedet er oprettet med vindue-definition kan hele vinduet flyttes (med alle tilhørende felter). Dette gøres ved at kalde vindue-definitionen frem og flytte på øverste venstre hjørne, der skal desuden svares <J> til at felter flyttes med. Det er vigtigt her at være opmærksom på, at ændringer i vindue-definitionen (indskrænkninger) kan medføre at felter ikke mere er inden for vinduedefinitionen og dermed ikke vises, når skærmbilledet anvendes. Felterne kan stadig behandles, idet de kan udvælges med tabuleringstasterne og herefter "trækkes" ind i vinduet igen.

Ved oprettelse/ændring af vindue-definitionen angives følgende:                   


Øverste venstre hjørne af vindue


Nederste højre hjørne af vindue.


Navn på billede (level-1 navn)


Om vinduet skal blankes ved DISPLAY


Attribute (grundfarve)


Om felter skal flyttes med (ved ændring)

4.2
Faste tekster.
Faste tekster vises ved DISPLAY, men kan ikke ændres.

Disse tekster hører til det normale skærmbillede. For at oprette/ændre disse skal man være i "normal-status". Dette vil man automatisk være, når man har udfyldt vindue-definitionerne for normalbilledet. Dette vil være tilfældet ved oprettelse at et nyt billede. Denne status vil desuden være den, der startes i, når et "gammelt" skærmbillede er hentet ind til bearbejdning.

Man kan desuden selv skifte til denne status ved at taste F6 (direkte skift) eller F8-F10 for at kalde behandlingsmenuen frem og herefter vælge normal skærmbillede.

På statuslinien (nederste linie) kan man se den valgte status, idet der ved "normal-status" vil stå "NYT felt" eller "VAR" / "FAST TEKST" hvis et normalt felt (variabel eller fast tekst er udvalgt for rettelse).

ET nyt tekstfelt oprettes ved at indtaste den pågældende tekst og herefter taste RETURN for oprettelse. Der kan evt. kopieres fra BAGGRUNDEN i INSERT-mode ved brug af venstre- og højrepiltast.

Når der tastet RETURN bliver man spurgt, om det er en fast tekst eller en variabel. Der svares her <T> for tekst, hvorefter man kan give felter en specifik attribute.

Faste tekster kan ændres ved først at udvælge det pågældende felt med tabuleringstaster eller cursor og F3, herefter kan indhold ændres og der tastes RETURN for opdatering. Ønskes attributten ændret, skal man anvende F4.                             

Sletning af et felt sker ved først at udvælge det pågældende felt, herefter slettes indholdet (CTRL+Y), og der opdateres med RETURN.

SPECIELLE ASCII-tegn (0-32) kan indtastes ved først at taste CTRL+P og derefter den pågældende ASCII-værdi ved brug af ALT og værdien på den numeriske tastatur-blok.

4.3
Variabler.
En variabel er et felt i det normale skærmbillede, der anvendes til at vise forskelligt indhold / til indlæsninger. Variabler deles op i PROTECTEDE (anvendes kun til diplay) og øvrige variabler, der kan anvendes såvel til display som indlæsning. Den angivne status kan ændres i pascal-programmet, felter der kun skal beskyttes sommetider, skal ikke defineres som protectede i definitionen, men påsættes denne status i Pascal-programmet, når det er nødvendigt, da de ellers vil mangle i nogle af definitionerne i pascal-modelprogrammet.

Oprettelse/ændring af variabler foregår stort set som faste tekster (se foregående afsnit). Det er dog ikke indholdet af felter, der skal angives, men derimod en "maske", som definerer feltet.

Variable opdeles i NUMERISKE-felter (Pascal=real) og KARAKTER-felter (pascal=string). Valget mellem disse afgøres af "masken". Hvis masken indeholder et af følgende tegn ( z Z 9 ) bliver feltet et numerisk, øvrige felter bliver karakterfelter.

Der foretages INGEN aflusning af de pågældende masker, man skal selv sørge for, at den pågældende definition er korrekt.

Variable felter kan opdeles i søjler. Hver søjle kan bestå af et antal linier med et eller flere sammenhørende felter. Denne funktion har kun betydning i Pascal, hvor den til gengæld kan anvendes til at vise tabeller på skærmen. Cursoren vil under indtastningen først gøre den ene søjle færdig før der fortsættes i den næste.

Søjlenr kan kun påsættes ved, at udvælge det pågældende felt med cursor eller tabuleringstasterne og herefter taste F4 for ændring af feltdata.

4.4
PASCAL masker.
Ved anvendelse af pascal kan følgende masker anvendes:

Numeriske:

Der kan angives masker, der stort set svarer til cobol, dog kun minus som fortegn og ikke "V" for decimal-angivelse (dette er fast ved decimaltegnetet).





Der kan angives såvel flydende fortegn (foran) som fast fortegn (for- og bagved). Alle tegn kan anvendes som skilletegn (dog ikke z Z 9 , . og - .





Cobol-funktion "blank when zero" kan opnås, ved at skrive B i første tegn af masken. Bemærk dog, at dette "B" ikke fylder noget ved udskriften.



eks:

zzz.zz9,99-   ---.--9,99   99/99/99 B99999,99-


Karakter:

(string) Der er her en væsenlig udbygning af muligheder i forhold til cobol, idet aflusningen bygger på tre aflusnings-mængder som defineres i det enkelte pascalprogram.





Følgende kontroltegn kan anvendes:





 A
Tegn afluses ifølge alfabetisk tabel og SKAL udfyldes.





 a
Tegn afluses ligeledes ifølge alfabetisk tabel, men behøves ikke udfyldes (streng kortere end max)





 N
Tegn afluses ifølge numerisk tabel og SKAL udfyldes.





 n
Tegn afluses ligeledes ifølge numerisk tabel, men behøves ikke udfyldes (streng kortere end max)





 X
Tegn afluses ifølge alfanumerisk tabel og SKAL udfyldes.





 x
Tegn afluses ligeledes ifølge alfanumerisk tabel, men behøves ikke udfyldes (streng kortere end max)





 b/B
Tegn skal være blank, det behøves dog ikke udfyldt (streng kortere end max)





 ?
Der kan indtastes alle tegn og behøves ikke udfyldt.






Dette vil også gælde for andre (ikke autoriserede) masketegn.

4.5
COBOL masker.
Ved dannelse af cobol-strukturer bliver de to typer behandlet på følgende måde:

Numeriske:

maske anvendes direkte, og der kan angives masker, som angivet i cobol-manualen for numeriske felter (i karakterformat.



eks:

zzz.zz9V,99-   ---.--9V,99


Karakter:

kun længden af felter anvendes, og der dannes altid PIC X(l) maske, hvor l er feltlængden.



eks:

XXXXXXXXXX

4.6
Kasser.
Denne funktion anvendes, når der skal laves rammer i det pågældende skærmbillede.

Funktionen kan vælges direkte ved brug af F7 eller ved brug af behandlingsmenuen (F8-F10).

Det fremgår af statuslinien om man befinder sig i kassefunktionen.

En kasse oprettes ved først at indtaste et tegn hvor øverste venstre hjørne skal være og taste RETURN, herefter placeres cursoren i nederste højre hjørne og der tastes igen RETURN.

En kasse indeholder definitioner, for om det indrammede areal skal blankes, samt en attribute, der gælder for rammen, og det areal den indrammer, hvis dette skal blankes.

Kasser skal blankes hvis de ligger oven i "gamle" data eller hvis de skal have en anden grundfarve en der er angivet i vindue-definitionen.

En kasse kan flyttes ved at udvælge den pågældende kasse (brug tabuleringstasterne eller cursor og F3) hvorefter øverste venstre hjørne kan flyttes. Når dette er placeret, tastes RETURN, hvorefter kassen flyttes til den nye position.

Skal kassens størrelse ændres, skal man anvende F4 (evt. istedet for RETURN hvis den samtidig flyttes) hvorefter man får mulighed for at markere nederste højre hjørne. Man får samtidig mulighed for at ændre attribute og angivelse for om kasse skal blankes.

En kasse kan slettes ved at udvælge den med tabuleringstaster eller cursor + F3, herved vises en markering af øverste venstre hjørne, denne slettes med DELETE eller CTRL + Y og der tastes RETURN for opdatering. Kassen bliver hermed slettet.

5
Menu skærmbilleder.
Et menu-skærmbillede indeholder dels nolge faste tekster og dels menu-funktions-linier.

Menu billedet er specielt anvendeligt i forbindelse med pascal, idet der her er en menufunktion, som giver mulighed for anvende BLOK-cursor valg, men også direkte valg ved brug af funktionstegn.

PASFORMs menuer er opbygget ved brug at denne skærmbilledtype.

5.1
Vindue.
Som beskrevet i kapitel 3 er det muligt at definere et vindue for hver af de tre skærmbilledtyper.

Vinduet indeholder en afgrænsning af skærmbilledet (evt. med en afblankning ved brug) og kan samtidig indeholde en grund-attribute for alle felter i menu-billedet.

Det er ikke tvunget at angive et menu-vindue, idet det ellers antages, at der kan skrives på hele skærmen.

Hvis der ikke er defineret et menu-vindue, eller der ikke er angivet en selvstændig attribute, vil attribute-definitionen fra det normale skærmbillede blive anvendt for felter uden en sådan (se desuden kapitel 4.1).

5.2
Baggrundstekster.
Disse tekster svarer til faste tekster for det normale skærmbillede. Teksterne vil blive vist i forbindelse med menubilledet.

Teksterne oprettes på samme måde som faste tekster i normal-skærmbilledet, når menu-billede-funktionen er valgt. Denne vælges ved brug af behandlingsmenuen som kaldes frem med F8-F10.                           

Teksterne kan påføres hver sin attribute.

Teksterne kan ændres på samme måde som faste tekster i normal billedet (se kapitel 4.2).

5.3
Funktionsfelter.
Et funktionsfelt består af tre ting.


1.
Den tekst der skal vises på skærmen.


2.
Det funktionsnavn som skal returnenes til programmet (returneres af pascal-rutinen MENU).


3.
En tegnværdi som kan anvendes ved direkte valg (uden brug af piltaster + RETURN).

Et funktionsfelt oprettes ved at indtaste funktionstekster som et almindelig tekstfelt og taste RETURN. Der svares blot "F" for funktion i stedet for "B" for baggrundstekst. Herefter indtastes det pågældende funktionsnavn, som (pascal) programet skal have retur og endelig det bogstav / ciffer, som skal kunne anvendes ved direkte valg.

Funktionsteksten kan ændres, som et normalt tekstfelt ved at udvælge den pågældende tekst, rette den og taste RETURN.

Funktionsnavnet og tegn for direkte valg kan ændres ved at udvælge det pågældende felt og taste F4 for ændring af feltdata.

5.4
Kasser.
Menubilledet indeholder ligesom det normale billede mulighed for at tegne kasser (rammer).

Funktionen fungerer, som for det normale billede, der henvises derfor til dette (kapitel 4.6).

6
Hjælpebilleder.
Hjælpebillederne kan hænge direkte sammen med de to øvrige skærmbilledtyper, ved anvendelse af Pascal-rutinerne. Hjælpebillederne kan her automatisk kaldes frem, når man er i ACCEPT eller MENU rutinen (der tastes F1, CTRL + J eller CTRL + RETURN). Disse rutiner tager sig ligeledes af at reetablere det oprindelige skærmbillede, når hjælpe-funktionen forlades.

Der kan defineres op til 9 hjælpebilleder i en skærmbilledfil.

6.1
Vindue.
Det er ligesom for de to øvrige billedtyper muligt at definere et vindue for hjælpebillederne.

Vinduet definerer en afgrænsning for ALLE hjælpebillederne, og informationen anvendes her også til reetablering af skærmbilledet, når der anvendes BIOS access, her gemmes nemlig kun det afgrænsede vindue. Vinduet bør derfor ikke defineres større end det areal som anvendes (skal blankes).

Vinduet indeholder en attribute, som gælder for de øvrige hjælpe-definitioner, samt en definition for om vinduet skal afblankes først, når hjælpebillederne skal vises.

Vindue-funktionen vælges fra behandlingsmenuen, der kaldes frem med F8-F10.

6.2
Hjælpebillede (baggrund).
Imodsætning til de øvrige skærmbilledtyper kan der være flere hjælpebilleder. Det er muligt at give disse billeder et fælles grundlag (kasser + fælles tekster), dette betegnes her som hjælpe-baggrundsbillede.

Dette billede vises ikke alene men kun i sammenhæng med et egentlig hjælpebillede (nr. 1-9), men defineres desuden fuldstændig som et normal hjælpebillede med kasser og tekster.

6.3
Hjælpebillede (normal).
Der kan defineres op til 9 hjælpebilleder, som kan kaldes direkte frem, når pascalrutinerne ACCEPT og MENU anvendes.

Der kan ved brug af pascal-rutinerne bladres i billederne, idet det er tilladt kun at oprette billede 1, 3, 5, 7 og 9. Dette kan udnyttes, idet det kan forenkle senere tilføjelser.

Oprettelser og ændringer af hjælpetekster foretages ved at vælge det pågældende hjælpebillede ved brug af behandlingsmenuen (kaldes med F8-F10). Herefter foregår det på samme måde som for faste tekster i normalbilledet (se kapitel 4.2).

6.4
Kasser.
Kassefunktionen for hjælpebilleder hænger sammen med baggrunds-hjælpebilledet. Der kan derfor kun defineres kasser i dette fællesbillede.

Funktionen vælges fra behandlingsmenuen (kaldes med F8-F10) og oprettelse m.m. forgår herefter på samme måde som for normal-billedet (se kapitel 4.6).

7
Vis skærmbillede.
Denne funktion anvendes til at "prøve" de skærmbillede-definitioner som er under bearbejdning.

Det skal bemærkes at billederne behandles ud fra pascal opfattelsen.

Rutinen viser det normale skærmbillede og giver mulighed for at prøve indtastningssiden. Hvis der ikke er nogle normale felter (faste/variable) vil der blot blive vist et blank billede.             

Det er muligt at prøve hjælpebillederne ved at kalde disse frem med F1, CTRL + J eller CTRL + RETURN.        

Et defineret menu-billede kan kaldes frem med en af funktionstasterne F1 - F10.

8
Normal billede vises med masker.
Denne funktion gør det muligt at vise skærmbilledet med alle variablernes masker. For et numerisk felt, som starter med "B"  (blank when zero), vises kun den del af masken, som angiver det normale felt.

Menubillede og hjælpebilleder kan også her kaldes frem. For menubillede anvendes funktionstasten F10.

Funktionen er fremstillet med henblik på, at man skulle kunne tage HARDCOPIES af billedet med masker til dokumentationsbrug.

8
Hent skærmbillede.
Denne funktion anvendes, når man ønsker, at rette et tidligere defineret skærmbillede eller at anvende et sådanne som udgangspunkt for et nyt billede.

Det er selvfølgelig en betingelse, at billedet er gemt som en fil.          

Forsøger man at indlæse en fil, som ikke er en skærmbilledfil, vil programmet kunne skabe sig på uforudsigelig måde, da det ikke vil kunne fortolke de indlæste data.

9
Gem skærmbillede.
Et bearbejdet skærmbillede kan gemmes som en fil. Dette er nødvendigt hvis man senere ønsker at kunne bearbejde skærmbilledet. Det er envidere en forudsætning hvis billedet skal kunne anvendes direkte i pascal ved brug af pascal-rutinerne.

10
Slet arbejdsbillede.
Denne funktion anvendes til at slette det aktuelle skærmbillede i arbejdslageret, hvilket bl.a. bruges, når et billede er færdigbearbejdet og gemt, og man skal starte med at definere et nyt billede.

11
Dan PASCAL model-program.
Denne funktion anvendes til at fremstille et lille program, der anvender de(t) aktuelle skærmbillede(r), som er indlæst i arbejdslageret. Programmet kommer til at indeholde en række rutiner, der kan danne udgangspunkt for et egentlig program.

Model-programmet kan oversættes og virker da nogenlunde som funktionen VIS SKÆRMBILLEDE.

12
Dan COBOL skærmstrukturer.
Denne funktion gør det muligt at danne cobol-strukturer i stil med FORMS2. Strukturerne kan anvendes i cobol-versioner, der har skærmrutiner (ACCEPT + DISPLAY), hvis virkemåde ligner level-II cobol.

Det skal bemærkes, at attribute-informationen ikke overføres til disse strukturer.

Funktionen kræver ligesom den foregående, at skærmbilled-filen er indlæst i arbejdslageret.




