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Opgave c018

I nedenstående findes declaration af en linket-liste (kildetekst findes på nettet), hvor nogle af funktionerne er kommenteret ud. De øvrige er implementeret men ikke, idet implementeringen ikke er med her.

enum BOOL {FALSE, TRUE};

template <class DataType> class CxLListNode

{

public:


CxLListNode( );


CxLListNode(DataType Datai, CxLListNode* pNext = NULL);


DataType
Data;


CxLListNode*
pNextNode;

};

template <class DataType> class CxLListe

{

public:


CxLListe( );

//
~CxLListe( );


virtual
void
InsertFirst(DataType Data);


virtual
void
InsertLast(DataType Data);

//
virtual
void
InsertAfterCurent(DataType Data);

//
virtual
BOOL
DeleteFirst( );

//
virtual
BOOL
DeleteLast( );

//
virtual
BOOL
DeleteCurent( );

//
virtual
BOOL
DeleteAll( );

//
virtual
BOOL
DeleteElement(DataType Data);


virtual
void
MoveToHead( );


virtual
BOOL
MoveToFirst( );

//
virtual
BOOL
MoveToLast( );


virtual
BOOL
MoveToNext( );

//
virtual
BOOL
EmptyList( );

//
virtual
BOOL
IsLastNode( );

//
virtual
BOOL
IsFirstNode( );

//
virtual
BOOL
RetrieveFirst(DataType &Data);

//
virtual
BOOL
RetrieveLast(DataType &Data);

//
virtual
BOOL
RetrieveNext(DataType &Data);


virtual
BOOL
RetrieveCurrent(DataType &Data);

protected:


CxLListNode<DataType>*
pHeadNode;
// DUMMY-NODE


CxLListNode<DataType>*
pLastNode;


CxLListNode<DataType>*
pCurrentNode;

};

a) Implementer de markerede (manglende) funktioner, idet der også defineres pre- og postcondition. Du skal også give eksempler på hvordan funktionen bruges.

b)
( for de skrappe )  Lav en udvidet liste med funktionen




virtual
BOOL
MoveToPrev( );
Tips !. Listen skal være dobbeltkædet - flere funktioner må rettes til
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