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Styring af  skærmkomponeterne  alm. knapper, radio knapper og checkboxe.

Til Alm. knapper og radio knapper kan man tilknytte funktioner med class-wizard. Det er imidlertid muligt at få yderligere kontol, ved manuelt at indlægge noget kilde-kode.

Man kan dels aflæse, og selv sætte værdier på radio-knapper og checkboxe. 

Man kan endvidere styre om knapper/checkboxe skal være aktiver og om de skal være synlige.

Hvis man vil aflæse/sætte værdier må man manuelt selv definere variable til kommunikationen.

Man starter med at definere variable til værdierne for knapperne i dialog-klassen, hvor class-wizard har indlagt de automatisk oprettede værdier. 

class CdlgPerson   ……………………..


…………………………………..

 
// Dialog Data


//{{AFX_DATA(CdlgPerson)


enum { IDD = IDD_PersonDLG };


…………………………………..

 
CString
m_Fornavn;


…………………………………..

 
BOOL
m_Radio1Status;
// til Radio1-knap

 
//}}AFX_DATA

Man indlægger herefter funktioner for frem og tilbage transporten mellem klasse og skærmresource i dialog-klassens funktion DoDataExchange

void CdlgPerson::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)

{


CDialog::DoDataExchange(pDX);


//{{AFX_DATA_MAP(CdlgPerson)


…………………………………………


DDX_Check(pDX, IDC_Radio1, m_Radio1Status); //tansport


…………………………………………


//}}AFX_DATA_MAP

}

Funktionen DDX_Radio1 anvendes for at kommunikere status.

Man kan nu anvende feltet m_Radio1Status som et almindelig edit-felt, hvor man aflæser med UpdateData(TRUE) og opdater på skærmen med UpdateData(FALSE)

Hvis man vil ændre teksten på knappen kan man definere en CString variabel og i DoDataExchange funktionen anvende funktionen DDX_Text i stedet for DDX_Check.

Dette gælder desuden også for f.eks faste tekster.

Hvis man vil styre om knapper er  aktive/deaktive eller synlige/skjulte

skal man i stedet definere en kontolvariabel at typen 
CButton.

class CdlgPerson   ……………………..


…………………………………..

 
// Dialog Data

 
//{{AFX_DATA(CdlgPerson)


enum { IDD = IDD_PersonDLG };


…………………………………..

 
CString
m_Fornavn;


…………………………………..


CButton
m_OpdaterBotton;

  
//}}AFX_DATA

Man anvender i så funktionen DDX_Control til datatransporten

void CdlgPerson::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)

{


CDialog::DoDataExchange(pDX);


//{{AFX_DATA_MAP(CdlgPerson)


…………………………………………


DDX_Control(pDX, IDC_Opdater, m_OpdaterBotton); //tansport


…………………………………………


//}}AFX_DATA_MAP

}

Da CBotton er en specialisering af et windue (CWnd) kan man nu anvende funktionerne EnableWindow og ShowWindow.


m_OpdaterBotton.ShowWindow(FALSE);
// knappen skjules


m_OpdaterBotton.ShowWindow(TRUE);
// knappen vises


m_OpdaterBotton.EnableWindow(FALSE);
// knappen gøres deaktiv


m_OpdaterBotton.EnableWindow(TRUE);
// knappen gøres aktiv

Det samme kan man i øvrigt også gøre på andre windows-komponenter som alle arver fra klassen CWnd. 

Brug af LISTBOX og COMBOBOX

Definer først en listbox/combobox på dialogen.

Dobbelklik med musen og navngiv boxen  "IDC_MyBox" som ved et edit-felt.

Tryk CTRL og dobbelklik på listboxen/comboboxen og opret en variabel "m_MyBox" idet du skal vælge category Control. Variabeltypen bliver henholdvis CListBox og CComboBox.

For Comboboxe kan man også opretten en almindelig variabel, som i øvrigt kan anvendes som et edit-felt.

Man kan nu opbygge indholdet i listboxen/comboboxen ved at gå ind i ClassWizard og her udvælge dialogklassen, herunder listboxen/comboboxen og i messages vælge WM_INITDIALOG og oprette en funktion for denne. I denne funktion kan boxen så initieres med følgende kommandoer:


m_MyBox.AddString("10 Tekst linie 1 til box "); // Indsæt CString i box


m_MyBox.AddString("20 Tekst linie 2 til box "); // Indsæt CString i box


m_ MyBox.SetCurSel(0); // Vælg første item

Normalt vil opbygningen selvfølgelig ske i en løkke-konstruktion.
Aflæsning af valgt linie i en listbox
Man kan i ClassWizard oprette en funktion på listboxen for dobbelklik og her indlægge følgende kode:


UpdateData(TRUE);


CString    ListText; // Buffer til tekst linie


// Hent valgt item


m_MyBox.GetText(m_ MyBox.GetCurSel(), ListText);

ListText indeholder nu den udvalgte linie fra listboxen.

Hvis tekstlinien begynder med et tal (f.eks. en nøgle) kan dette udskilles med følgende kode:


int Key;


sscanf(ListText, "%ld", &Key);
// Udskil Key (første tal)

Key indeholder nu værdien 20, hvis der er klikket på linie 2 i ovenstående listbox.

Man kan nu anvende ListText eller Key efter behov.
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