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adskildt fra operationer til databasetilgang og

modelfunktioner.

Modellen "isolerer" modelfunktionerne i et selvstændig

forretningsobjekt. Der arbejdes med eet "current"

forretningsobjekt der er aggregeret ind i en interface

klasse.

Interface klassen forsynes med genfindings funktioner og

"vedligeholder" et enket forretningsobjekt.

Det konkete interface objekt nedarver fra en gennerelle

interfaceklasse.

Modellen giver desværre mange klasser.

Adskillelsen af forretningsobjektet fra interface og resource

gør det muligt at specialisere forretningsobjektet.

Metoden kan nemt anvendes i forbindelse med

såvel realisering af såvel associeringer  som

aggregeringer.

Da brugen af ODBC m.m. giver en klient-server løsning

kan man have flere forretningsobjekter i programmet

samtidig og hermed arbejde med flere objekter fra samme

klasse samtidig.
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