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Opgave c019 - løsning



a)

class
CxPerson

{

public:


CxPerson
(void);



//default constructor


CxPerson
(CxPerson &OldPerson);
//copy constructor


~CxPerson
(void);



//destructor


void

SetFornavn
(CString NyFornavn);


void

SetEfternavn
(CString NyEfternavn);


void

SetGade

(CString NyGade);


void

SetPostnr
(int NyPostnr);


void

SetBy

(CString NyBy);


void

SetTlf

(CString NyTlf);


CString

GetFornavn
(void) 

const;


CString

GetEfternavn
(void) 

const;


CString

GetGade

(void) 

const;


int

GetPostnr
(void) 

const;


CString

GetBy

(void) 

const;


CString

GetTlf

(void) 

const;

private:


CString

Fornavn;


CString

Efternavn;


CString

Gade;


Int

Postnr;


CString

By;


CString

Tlf;

};

CxPerson::CxPerson
(void)

//default constructor

: Postnr(0)

{}

CxPerson:: (CxPerson &OldPerson);
//copy constructor

: Fornavn(OldPerson.Fornavn), Efternavn(OldPerson.Efternavn),

  Gade(OldPerson.Gade), Postnr(OldPerson.Postnr),

  By(OldPerson.By), Tlf(OldPerson.Tlf)

{}

CxPerson::~CxPerson
(void)

//destructor

{}

void

CxPerson::SetFornavn

(CString NyFornavn)

{
Fornavn = NyFornavn;
}


........................................


........................................


........................................

CString

CxPerson::GetFornavn

(void)

{
return(Fornavn);
}


........................................


........................................


........................................

Opgave c019 - løsning



a)
Fortsat

class
CxRejse

{

public:


CxRejse

(void);



//default constructor


CxRejse

(CxPerson 
&OldRejse);
//copy constructor


~CxRejse
(void);



//destructor


void

SetRejsemaal
(CString NyRejsemaal);


void

SetStart
(CTime NyStart);


void

SetSlut

(CTime NySlut);


CString

GetRejsemaal
(void)

const;



CTime

GetStart
(void) 

const;


CTime

GetSlut

(void) 

const;

private:


CString

Rejsemaal;


CTime

Start;


CTime

Slut;

};

CxRejse::CxRejse
(void)

//default constructor

{}

CxRejse:: CxRejse
(CxPerson 
&OldRejse);
//copy constructor

:  Rejsemaal(OldRejse.Rejsemaal),

   Start(OldRejse.Start), Slut(OldRejse.Slut)

{}

CxRejse::~CxRejse
(void)

//destructor

{}

void

SetRejsemaal
(CString NyRejsemaal)

{
Rejsemaal = NyRejsemaal;
}


........................................


........................................


........................................

CString

GetRejsemaal
(void)

{
return(Rejsemaal);
}


........................................


........................................


........................................

b og c)


class
CxRejse

{

public:


........................................


void

LinkPerson
(const CxPerson& AssPerson);


CxPerson*
GetLinktPerson
(void);



........................................

private:


........................................


CxPerson*
pPerson;
// pointer til linket person


........................................

};

CxRejse::CxRejse
(void)

//default constructor

:  pPerson(NULL)

{}

CxRejse:: CxRejse
(CxPerson 
&OldRejse);
//copy constructor

:  
........................................
,

   pPerson(NULL)
// her er valgt at associeringen ikke kopieres

{}


........................................


........................................


........................................

void

LinkPerson
(const CxPerson& AssPerson)

{
pPerson = &AssPerson;
}
// gem adresse/pointer til person

CxPerson*
GetLinketPerson
(void)

{
return(pPerson);
}

d og e)


class
CxPerson

{

public:


........................................


void

LinkRejse
(const CxRejse& AssRejse)

CxRejse*
GetFirstLinketRejse
(void)


........................................

private:


........................................


CxRejse*
pRejseTab[10];


int

AntalRejser;


........................................

};

CxPerson::CxPerson
(void)

//default constructor

: 
........................................   ,

  AntalRejser(0)

{}

CxPerson::(CxPerson &OldPerson);
//copy constructor

: 
........................................    ,

AntalRejser(0)

// her er valgt at associeringen ikke kopieres

{}


........................................

void

CxPerson::LinkRejse
(const CxRejse& AssRejse)

{


assert (AntalRejser < 10);


pRejseTab[AntalRejser] = &AssRejse;

// indsæt ny adresse

++AntalRejser;

}

CxRejse*
CxPerson::GetFirstLinketRejse
(void)

{


if (AntalRejser > 0)


return(pRejseTab[0]);

else



return (NULL);

}

f)


// declaration  - her 2 med ombyttede parametre

void
Link
(CxPerson& Person, CxRejse& Rejse);

void
Link
(CxRejse& Rejse, CxPerson& Person);

// implementering

void
Link
(CxPerson& Person, CxRejse& Rejse)

{


Person.LinkRejse(Rejse);


Rejse.LinkPerson(Person);

}

void
Link
(CxRejse& Rejse, CxPerson& Person)

{
Link(Person, Rejse);
}
// løs kald til tidligere

g)


class
CxRejse

{

public:


........................................


void

AddBilag
(const CxBilag& AggBilag);


........................................

private:


........................................


CxBilag

BilagTab[100];

// Aggregerede bilag


int

AntalBilag;


........................................

};

CxRejse::CxRejse
(void)

//default constructor

: 
........................................   ,

  AntalBilag(0)

{}

CxRejse:: CxRejse
(CxPerson 
&OldRejse);
//copy constructor

:  
........................................
,

AntalBilag(0)

// NB. her er valgt at bilag ikke kopieres med

{}


........................................


........................................


........................................

void

AddBilag
(const CxBilag& AggBilag)

{


assert (AntalBilag < 100);


BilagTab[AntalBilag] = AggBilag;
// kopier bilag


++AntalBilag;

}

h)


class
CxRejse

{

public:


........................................


void

Udskriv

(void);


........................................

};

void

Udskriv

(void)

{


cout
<< ”Rejsemål: ” << Rejsemaal << ”\n”



<< ”Start: ” << Start.GetDay() << ”-”



<< Start.GetMonth() << ”-” << Start.GetYear() << ”\n”



<< ”Slut: ” << Slut.GetDay() << ”-”



<< Slut.GetMonth() << ”-” << Slut.GetYear() << ”\n”;


if (pPerson != NULL)



cout << ”Navn: ” << pPerson->GetFornavn()

 

<< pPerson->GetEfternavn() << ”\n”



<< ”Gade: ” << pPerson->GetGade() << ”\n”




<< ”Postby : ” << pPerson->GetPostnr() << ”  ”




<< pPerson->GetBy() << ”\n”




<< ”Tlf: ” << pPerson->GetTlf() << ”\n”;




<< ”navn: ” << pPerson->Getnavn() << ”\n”;


for (int i(0); i < AntalBilag; ++i)


{


cout << ”Beløb: ” << BilagTab[i].GetBeloeb() << ........

}

}
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